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Tower Defense s kartickami

-  Tower Defense, ale misto vézi karticky
- Hrac nevi jakou vez dostane




Spojovani vezi

HEChEr

- Véze nejdou jen stavet, ale taky spojovat
- Spojeni véze upravi vlastnosti polozené veze
- Kazda véz upravuje vlastnosti s ni spojené
- Napfriklad Archer, ktery je vylepSen Trapper vézi
dostane maly stun




System vezi R o
- Veéze poskladané pomoci OOP
- Vyuzity systém kompozice v Godotu
- Jednoducha uprava statistik B
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Vyber mapy

- Nahodna generace vybéru
- Hrac si urcuje obtiznost
- Vzdy obsahuje shop




Wave il "

User Interface

- Jednoduchy a intuitivni
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Enemy Spawner
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- Jednoduchy na pouziti
- Velmi upravitelny
- Dan Hlusek s nim pracoval
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Nepratelé

- Template pro tvorbu novych nepratel
- Nékolik druhu
- Zakladni nepfitel
- Rychli nepratelé
- Pomaly nepratelé
- Boss a mini boss
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Mapy

- Jednoduché vytvorit novou mapu
- 3 obtiznosti + boss
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Grid systém

- 16x16 pro background
- 32x32 pro cestu
- Automaticky napojujici se cesty




Assety vezi

- Kazda véz ma 4 tiery

- Vsechny v jednom spritu
- Assety pro jednotky

- Assety pro statistiky
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